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Az Electronic Arts Inc és leanyvallalatai, tarsvallalatai, illetve licencaddi
(egyiittesen: ,,EA”) atadjak a felhasznalonak a szoftvereszkoz (,Eszkoz”)
és/vagy az egyéb dsszetevok (,0sszetevok”) (egyiittesen: ,,Eszkozok és
(Osszetevdk”) egy példanyban torténd letdltésének és/vagy telepitésének, illetve
hasznalatanak nem kizarélagos licencét, mely alapjan a felhasznal6 a szoftvert
kizardlag személyes, nem kereskedelmi célokra hasznalhatja az EA termékeivel
oOsszefiiggésben, a jelen licencszerzddés feltételeinek megfeleléen.

Az EA minden jogot, cimet és érdekeltséget fenntart az Eszkézokkel és Osszetevkkel
kapcsolatban. A felhasznalé nem mddosithatja az EA termékazonositoit vagy emblémait,
tovabba nem tavolithatja el vagy mddosithatja a szerzdi jogra vagy mas szellemi
tulajdonra vonatkozo figyelmeztetéseket: a tiltas az Eszkozokre és Osszetevokre,
tovabba az EA egyéb szoftvereire egyarant vonatkozik. A felnasznal6 az Eszkdzokre
és Osszetevdkre vonatkozo hasznalati joga a fent adott licencre korlatozédik; az
Eszkozok és Osszetevdk, illetve azok barmilyen elemének mésoldsa, kozzététele,
terjesztése, eldadasa, kiadasa, mddositasa, atdolgozasa vagy felhasznalasa tilos.

Az eldz6 mondatban foglaltak korlatozasa nélkiil tilos az Eszkdzok maddositésa,
visszafejtése, széthontasa, allicencelése, atruhazasa, terjesztése, atdolgozasa vagy
értékesitése, tovabba az Eszkozok és Osszetevok barminemi kereskedelmi céld
felnasznélasa. A fenti feltételek korlatozasa nélkiil tilos az Eszkozok és Osszetevik
felhasznalasa harmadik fél termékének vagy lizleti tevékenységének reklamozasara,
illetve olyan honlapon, amely szerveremuldtort alkalmaz vagy reklamoz.

A felhasznalo kbzzéteheti az Eszkozok és Osszetevok segitségével |étrehozott
tartalmakat sajat személyes, nem kereskedelmi célt honlapjan az EA termékek
rajongdinak nem (izleti céld felhasznalasara, amennyiben az alabbi jognyilatkozatot is
kozzéteszi a honlap azon oldalain, ahol ezek a tartalmak megjelennek: ,,Jelen honlapot
az Electronic Arts vagy licencaddi semmilyen formaban nem tamogatjak, a felek
semminem( kapcsolatban nem allnak. Minden védjegy a bejegyzett jogbirtokosok
kizérdlagos tulajdonat képezi. A jatéktartalmak és dsszetevok az Electronic Arts Inc. és
licencaddinak szellemi tulajdonat képezik. Minden jog fenntartva.” A felhasznalé nem
keltheti azt a latszatot, hogy honlapja, illetve az oldalon kdzolt tartalmak az EA vagy
licencaddinak tdmogatasat élvezik, illetve hogy koztiik barminemii kapcsolat all fenn.

A7 ESZKOZOK ES 0SSZETEVOK ONMAGUKBAN, MINDENNEMU KIFEJEZETT VAGY
KOZVETETT SZAVATOSSAG NELKUL KERULNEK ATADASRA. AZ EA KIFEJEZETTEN KIZARJA
AZ EGY ADOTT CELRA VALO ALKALMASSAGRA, FORGALOMBA HOZHATOSAGRA, ILLETVE
HARMADIK FEL JOGAINAK SERTETLENSEGERE VONATKOZO SZAVATOSSAGOKAT.




A FELHASZNALO A TERMEKET ES 0SSZETEVOKET SAJAT DONTESEBGL KIFOLYOLAG,
KIZAROLAG SAJAT KOCKAZATARA HASZNALJA. AZ EA NEM SZAVATOLJA, HOGY
JELEN ESZKOZOK ES OSSZETEVOK NEM TESZNEK KART SZAMITOGEPEBEN,
HALOZATABAN, SZOFTVEREIBEN VAGY EGYEB TECHNOLOGIAIBAN.

A7 EA NEM BIZTOSIT TERMEKTAMOGATAST A JELEN ESZKOZOKRE ES 0SSZETEVOKRE.
KERJUK, NE LEPJEN KAPCSOLATBA UGYFELSZOLGALATUNKKAL TELEFONON

VAGY E-MAILBEN A JELEN ESZKOZOKKEL ES OSSZETEVOKKEL KAPCSOLATBAN,

MERT UGYFELSZOLGALATUNKNAK NEM ALL MODJABAN SEGITENI.

AZ EA NEM TEKINTHETO FELELGSNEK SEMMINEMU KOZVETLEN, KOVETKEZMENYES,
JARULEKOS, KULONLEGES, BUNTETGJOGI VAGY EGYEB KARERT, AMELY A LICENC
HASZNALATAKOR VAGY AZZAL OSSZEFUGGESBEN MERUL FEL, FUGGETLENUL ATTOL,
HOGY A KAR BEKOVETKEZESENEK LEHETGSEGERGL AZ EA-T TAJEKOZTATTAK-E.

A7 EA FENNTARTJA A JOGOT AZ ESZKOZOK ES OSSZETEVOK ELERHETOSEGENEK
TETSZOLEGES IDOPONTBAN TORTENG FELFUGGESZTESERE, TOVABBA
AZ0K MODOSITASARA, BARMINEMU KOTELEZETTSEG NELKUL.

A felhasznalo az EA kérésére beleegyezik, hogy az EA-t mindennem(i
feleldsség aldl felmenti, koveteléstdl vele szemben elall és koltségért
kérpoétolja, beleértve az ligyvédi koltségeket is, amelyek jelen licencszerzddés
felhaszndlé 4ltali megszegésébdl és/vagy jelen Eszkozok és Osszetevok
rendeltetésszeri vagy nem rendeltetésszerii hasznalatabol keletkeznek.

Az EA letdltés céljabdl rendelkezésre bocsathatja az Eszkozoket és Kellékeket az
Egyesiilt Allamokbdl és/vagy Kanadabdl és/vagy az Eurpai Uni6 orszagaibol elérhetd
honlapjan, illetve honlapjain. A felhasznalét terheli mindazon allami és helyi jogszabalyok
ismeretének kotelezettsége, amelyek az Eszkozok és Osszetevék hasznélatat
szabalyozzak, illetve szabélyozhatjdk a lakdhelyén. Az Eszkozok és Osszetevék
letoltésével a felhaszndld szavatolja, hogy nem olyan orszagban tartozkodik, illetve

nem exportalja az Eszkdzoket és Kellékeket olyan orszagba vagy személynek, amellyel
vagy akivel az Egyesiilt Allamoknak és/vagy Kanaddnak és/vagy az Eurépai Unidnak,
illetve tagorszagainak embargd alkalmazasa miatt tilos kereskedelmet folytatnia.

Az EA sajat hataskorében, barmilyen okbdl vagy anélkiil visszavonhatja

vagy hatalyon kiviil helyezheti a jelen licencet. A licenc megvonasa esetén a
felhasznalénak meg kell semmisitenie vagy vissza kell juttatnia az EA birtokaba
az Eszkozok és Osszetevok dsszes példanyat. Jelen licencszerz6désre az Egyesiilt
Allamok szerz6i jogi szabélyozésa és Kalifornia dllam torvényei az iranyaddk
(anélkiil, hogy ez jogiitkozést vagy kollizids szabalyok alkalmazasat vonna maga
utan), és jelen licencszerzddés jelenti a telies megéllapodast a felhasznald

és az FA kozott az Eszkdzok és Osszetevok hasznélatéra vonatkozdan.




@ EPILEPSZIA VESZE! “—

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, mieldtt On vagy gyermekei
jatszani kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszias ronamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal kerdil
szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve a videojatékok

is okozhatnak ilyesfajta ronamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az
illet6 eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot
sem mutatott ra. Ha az On csalddjdban barkinek valaha is volt valamilyen
epilepszias tlinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényekidl, kérjiik,
forduljon kezeldorvoshoz a program tovabbi hasznalatat illetéen.

Kérjiik a sziiléket, hogy fokozott figyelemmel kisérjék gyermekeiknek a
videojatékokkal valo id6toltését! Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan
az alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL
fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul:
szédiilés, homalyos latas, szem vagy izomgyengeség, eszméletveszieés,
helytelen tajékozddas, onkéntelen mozgas vagy izomrangas.

OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT KOZBEN:

<> Ne iiljén tal kozel a képernyShoz! Tartsa meg a megfeleld tavolsagot,
legalabb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetdvé teszik!

<> Inkabb kisebb méretii képerny6t hasznaljon!

<> Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne (iljon le jatszani!

<> Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vilagos!
<> Tartson sziinetet a jaték kozben, 6ranként legalabb 10-15 percet!
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_AZESZKOZ TELEPITESE |

A The Sims™ 3 Vilagteremtd eszkoz — Béta telepitésének Iépései:

1. Latogass el a The Sims™ 3 Kozosség oldalara a www.thesims3.com cimen!

2. Valaszd a The Sims 3 Vildgteremtd eskdz — Beta opci6t a honlap tetején
megjelend legordiilé meniibdl! A bongészédben ekkor megjelenik a
The Sims 3 Vilagteremtd eszkéz — Béta oldal.

3. Kattints a TOLTSD LE MOST gombra, és kévesd a képernyén megjelend
utasitasokat!

IMIE@JJE@ 77552 Csak akkor toltheted le az eszkozt, ha rendelkezel egy |
regisztrélt The Sims 3, The Sims 3 GyLijt6i véltozat vagy The Sims 3 A vildg
koriil jatékkal.

A " A A A

Az eszkoz elinditasanak Iépései:

. Windows Vista™ alatt a jatékok a kévetkezd titvonalon érhetdek el:
Start > Jatékok menii. A Windows™ korabbi valtozatai esetén az
elérési Utvonal Start > Programok vagy Minden program menii.

INDOW GYORSBILLENTY.UK

ALTAUANOS

Uj vilag Ctrl-N

Vilag megnyitasa Ctrl-0

Vilag elmentése Ctrl-S
Visszavonas/Ujra CTRL-Z/CTRL-Y
KAMERAIRANYITASESIEGER!

Forgatés/ Kozelités +— Mozgas



www.thesims3.com

KAMERAIRANYITASESIBITIENTVOZET;
Mozgas elére/hatra/balra/jobbra Fel/le/balra/jobbra nyilak
Mozgas fel/le Q/F
Kozelités/Tavolitas Num +/Num - vagy W/S
ME@E@\77%5; Ha akarod, véltoztathatsz a kamera iranyan. A Nézet

meniiben valaszd a KAMERABEALLITASOK, majd a KAMERAIRANYITAS
meniipontokat. A fiiggéleges és vizszintes elforgatast egyarant megfordithatod.

ESZKOZOKIGY.ORSBILIENTY.UI

INITAVANG'S
Kilépés a jelenlegi eszkozbdl ESC
Kivalasztott objektum torlése DEL
OBJEKTUM
A kivalasztott telek klonozasa SHIFT
llleszkedé elforgatas (ha az SHIFT

objektum elforgatasi modban van)

UiSZERKESZTOJESZKOZ

Kivalasztott utobjektum valtasa CTRL

Osszekotott objektumok SHIFT
szétvalasztasa

UTELFORCATASAESZKOZ

A legkozelebbihez illeszkedd SHIFT
elforgatas 15 fok

MELEKMOZGATO)
llleszkedo elforgatas SHIFT
MEREPEESTOIESZKOZ
Navigacié mod ALT
Csak egyenes vonalakban fessen  SHIFT

AE@]E@ 745 A navigécio méddal elkeriilheted a véletlen festést
vagy terepformalast, mikzben a Renderelési panelen navigalsz.




TERERECSETRESZKOZ
Navigacié méd
Ecsetméret novelése/csokkentése

ALT
Ctrl-PgUp/Ctrl-PgDwn

ESZKOZTARAK
Utilities

%, 3%

(j@ @f? b|’i

Kivdlasztas Mozgats Vildgobjektum Visszavonas Ujra
elforgatasa

Récsponthoz Jatékbeli
igazitds  szerkesztés

Roads and Trees | Lots | Terrain

kodl R

Fak cso-  Csoportositas  Utelhelyezd ~ Utszintezd
portositasa bontésa és szerkeszt6 eszkoz
eszkozok
(15.0)

Roads and Trees |Lots | Terrain

2928

Uj telek
hozza-
adasa

Kldnozés Lapitds lllesztés




Roads and Trees | Lotz [ Terrain
Terep festése Tengerszint Magassagtérkép Magassagtérkép

(és alakitasa) bedllitisa  exportalasa/  importalasa
importalasa

'VILAGOK EGY KARNYUJTASNYIRA!

Isteni érzés volt The Sims 3-at jatszani? Akkor ezt az eszkozt probald ki! A

The Sims 3 Vildgteremtd eszkdz — Béta egy nagyszer(i alkalmazas, mellyel
sajat varosokat alkothatsz és alakithatsz, és (néhany valtoztatast leszamitva)

ez ugyanaz az eszkoz, melyet vilagépité csapatunk hasznal, amikor megalkotja
az alapjatékban vagy a kiegészit6ben rendelkezésre allé varosokat.

A The Sims 3 Vildgteremt6 eszkoz — Béta ablakai mozgathatok, igy munka
kozben tetszés szerint véltoztathatsz az eszkoz elrendezésén. Az eszkoz
Ujrainditasakor azonban az ablakok alapallasha kertilnek vissza.

Az eszkoz raadasul bovithetd is! Amennyiben megveszed és telepited a jaték tjabb és
Ujabb kiegészitd csomagjait, egyre tobb dolgot hasznalhatsz a Vilagteremtd eszkdzben.

"UJ VILAGOK TEREMTESE

Uj jaték inditasa
4, A fémeniiben vélaszd az UJ VILAG meniipontot.

Megnyilik Az (j vilag bedllitasai felugré ment.
5. A Tallozas gombbal valaszthatsz terepkép allomanyt.
{» A terepkép allomany egy magassagi térkép, mely

megadja a terep alapértelmezett méretét és formajat.
6. Ezutan valassz sivatagi vagy buja klimat (ez meghatarozza a vilagodban alapértel-
mezetten elérhetd terepfestékeket), és add meg a maximalis térképmagassagot
(A Height Maps (magassagi térképek) konyvtarban minden fajinak van egy szém a
nevében. Erre a szamra allitsd a maximalis magassagot). Ezutan kattints az OK-ra.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: A magassagi térképeketet
importalhatod és exportalhatod, igy kiilsé programok, példaul Adobe Photoshop
vagy World Machine segitségével is létrehozhatsz és szerkeszthetsz terepeket. A
magassagi térkép fajlok 16 bites sziirkearnyalatos .PNG képek legyenek, a kovet-

kez6 méretek valamelyikében: 256x256, 512x512, 1024x1024 vagy 2048x2048.



TEREPSZERKESZTES |

Legyen az hegy vagy volgy, gyep vagy aszfalt, a terepeszkozokkel
megformalhatod — és kiszinezheted — a vilagodat.

Y .y
o ¢ASTEREPIFORMAZASA
Emelj hegyeket, alakits ki volgyeket, véss ki szirteket — alkoss!
A terep formazasa:
1. Kattints a TEREP fiilre, majd valaszd a Terepszerkeszt6 eszkozok opciot.
2. A kép jobb oldalan kattints az ALAKITAS gombra.
3. Valassz ecsettipust, amellyel formalzni kivansz.
4, Allitsd be szilkség szerint az ecset paramétereit.

5. Vidd a kurzort a formazni kivant hely folé, majd tartsd lenyomva
a bal egérgombot, mikdzben a terep felett mozgatod az ecsetet.

FORMAZOECSET PARAMETEREK
Méret Hatarozd meg a tevékenységed éltal érintett teriilet nagysagat.
Erdsség Hatarozd meg, hogyan hasson a valasztott tevékenység
a teriiletre. Minél nagyobb az erdsség, annal jelentdsebb
méreteket oIt a tevékenység.

Lagysag Minél nagyobb a lagysag értéke, annal kevéshé
hangstlyos a hatas/tevékenység az ecset széle felé.

UTVONALBA BEVONHATATLAN
TEREP. MUTATASA

Ez az opcid feltiinteti a terep olyan n]eredek szakaszait, melyet simek altal nem
jarhatoként vannak jeldlve (lasd az Utvonalvalasztds fejezetet, 23. 0.). Ne feledd,
hogy bér javasolt a viz jarhatatlanna festése is, nem musz4j igy tenned.

&m@mﬁ@a

Fold, homok, jardakd, fli, beton és igy tovabb! Egy vilagszegmensre ne hasznalj
nyolc kiilonboz6 festéknél tobbet, hogy a vildgod gordiilékenyen miikédjon.

A vilag szegmenseinek megtekintéséhez menj a Nézet> Szegmenshatarok
mutatasa meniipontra. Bedllithatod, hany szegmenset lathatsz renderelve magas
részletességi szinten, ha a Nézet> Kamerabedllitdsok meniipontban megvaltoztatod
a Részletességvaltas tavolsaga értéket.




A terep festése:

1. A terepszerkeszt6 eszkoz festés funkcioja tartalmaz néhany alapértelmezett
beallitast tartalmaz, melyek a vilagod létrehozasakor kivalasztott
terepen alapulnak. Ha masik festéket akarsz hozzaadni, kattints az
UJ RETEG gombra, majd valassz egy bizonyos tereptexturat a tallozas
gombbal és a kivant textura kijeldlésével (pl. homok, fold, beton, stb).

2. Ezutan allitsd be a terep hangjat a lenyilé meniibdl. Ez a bedllitds meghatérozza,
milyen hangeffektust hallunk, amikor simek az adott terepen jarnak.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Sajat terepfestékeidet is
megalkothatod! Csak készits egy .tga vagy .dds fajlt, ahol a képméret a
kettd hatvanya, és nem nagyobb, mint 1024 x 1024 pixel, 72 pixel per

inch felbontas mellett. Gy6zddj meg arrdl, hogy nem hasznalod ugyanazt
a nevet tobb texturahoz, mert a A The Sims 3 Vildgteremtd eszkioz — Béta
csak egyet fog felismerni koziilik.

Terep festésekor nem csupan az ecset méretét és lagysagat adhatod meg,

hanem a kovetkezoket is:

Automatikus festés Kivalasztott festékekkel automatikusan befesthetdk
a kiillonféle magassagu részek. A terep automatikus
festés funkcioja az alapszint (az alapértelmezett
terepréteget) és a kovetkez6t (2. alapértelmezett
terepréteg) alkalmazza a terep magassag szerinti
automatikus festéséhez. A magasabb részek a 2.
alapértelmezett tereptextiraval keriilnek befestésre.

Egyéni réteg mod Fess az ablakban lathatd festékek hierarchidja
szerint. A listan lejjebb szerepld festések a lista
tetején leve festések folé helyez6dnek. Ebben a
modban a szinerdsséget is megadhatod. 0 esetén
kitorlod a valasztott szint. 255 esetén a szin
legerdsebb valtozatdt haszndlod. Ha a 0-255 kozti
értékeket allitasz be, a festés valasztott szine az
alatta Iév6 dolog szinével fog keveredni. Kiilonféle
eredmények sziilethetnek a terepfestés alfa
csatorndjatol fiiggéen.

Réteg megjelenitése Feltiinteti, hol van a kijeldlt terepréteg a
renderpanelen, de magat a szint nem. Ha kivalasztod,
ezzel tordlheted a terepfestést a jelenlegi rétegen a
terepecset segitségével, ha a doboz ki van pipélva.

Alak Szogletes vagy kor alaku ecset valaszthato.




Atlatszosag Minél magasabb ez az érték, annal
kevésbé lehet atlatni a festésen.
Bejarhatatlansag jelzése Mutatja vagy elrejti azokat a teriileteket, amelyek
a simek és a kamera szamara jarhatatlanok.
Az ecsetparaméterek alatti nyil elmenti jelenlegi ecsetbedllitasaidat a felette
Iévd, Ecsetek cim(i ablakba, ahol jonéhanyat eltarolhatsz késdbbi hasznalatra.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Amennyiben késébb tgy
dontesz, hogy nem igazan tetszik, ahogy valamelyik terepfestésed kinéz,
vélaszthatsz egy Uj fajlt a jelenlegi helyett, ez feliilirja a régi textarat
oOsszes alkalmazasi helyén a teljes vilaghan. Jobb egérgombbal is kattints
a Terepfestd eszkozok ablakban, majd valaszd a TORLES gombot. Az
illetd festék ekkor vilagodban az dsszes alkalmazasi helyén torl6dik.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Exportalhatsz és importalhatsz
terepfestési rétegeket. Ez akkor hasznos, ha sziirkearnyalatos képet festesz
grafikus illusztratorprogramban, majd azt visszaimportalod vilagodba. Egy
terepfestési réteg importalasahoz/exportalasahoz kattints jobb egérgombbal
az adott terepfestéken a Rétegek ablakban, majd valaszd az IMPORTALAS
vagy az EXPORTALAS lehet6séget. Ha szeretnéd megnézni, hogy egy bizo-
nyos réteg exportja hogyan fog kinézni, pipald ki a Réteg megjelenitését.

UTVAUASZTAS

Az utvalasztassal behatarolhatod, hogy merre mehetnek a simjeid (@amikor
sétdlnak, kocognak, stb.), és merre mozoghat a kamera. Eppagy miikodik,
mint a terepfestd eszkozok.

SIMEK

Meghatarozhatod, hogy a vilagodban hova mehetnek a simjeid, és hova nem.
Vedd figyelembe, hogy egyes helyeken a simek elakadhatnak, példaul nagyon
s(ir(i erd6kben; vagy furan nézhet ki, ha bizonyos helyeken sétalnak, példaul
nagyon meredek hegyoldalakon.




KAMERA

Ha korlatozod a kamera Utvalasztasat, megakadalyozhatod, hogy olyat
mutasson, amit nem akarsz (példaul vilagod szélét). Gondoskodj rla,
hogy ne legyenek olyan helyek, ahol a kamera elakadhat a jatékban.

=

'| Asarga rész
- mutatja, hova
nem mehet
a kamera.

A kék teriilet
mutatja, hova —
nem |éphetnek
a simek.

Ez a kép Itt viszont
a kamera a kamera
mozgasa- litvalasztas
nak meg- korldtoza-
feleld kor- sanak egy

latozasat helytelen

mutatja. példaja
lathato.

ME@JIE@ 7721555 Telken beliil nem éllithatsz be (tvalasztast.
¢ Asimek és a kamera Utvalasztasi ecsetjének is meghatérozhatod
a méretét és az alakjat.




MASZKOK

Vilagodon maszkokat helyezhetsz el, és az ilyen részeket nem lehet festeni
és formazni. Ez épplgy mikadik, mint a terepfestd eszkoz, csak fesd be azt
a részt, amit maszkolni akarsz.

A vorossel
feltiintetett
terilet

maszkolva
|_van, igy nem
modosithato.

MENGERSZINT;

Tul messzire nyllik a tenger a szarazfoldre, és tul sok teriiletet foglal el
vilagodbal? Vagy épp tl szaraz helyet alkottal? Ezzel az eszkdzzel beallithatod,
milyen magasan — vagy alacsonyan — legyen a tenger szintje.

A tengerszint beallitasahoz kattints a TENGERSZINT MEGVALTOZTATASA
gombra, majd kattints oda a térképen, ahova a viz szintjét szeretnéd beallitani.
A megadott magassagpont alatt alatt minden a viz ala keriil a vildgodban.




_UTAKESJARDAK

A vilag részeit és a benne €16 simeket utakat és jardak kotik 6ssze. Utak nélkiil
a simek nem hasznalhatnanak autdkat, bicikliket és rollereket. Utat és jardat
minden elképzelhetd formaban és lejtéssel készithetsz.

Ut vagy jarda hozzaadasa:
1. Kattints az UTAK gombra, és térképeden megnyilik az Ut eszkoz ablak.
2. Kattints az UT ELHELYEZESE (vagy a JARDA ELHELYEZESE) gombra,
majd a kivant ut kezdetéhez vidd oda az egeret, és kattints a
rajzolas elkezdéséhez. Ez lehorgonyozza a kezddpontot.
3. Huzd el az egeret az Ut végéig, és kattints. Az illetd pontbdl
majd megint tovabbhizhatod az utat. Minél tobb ilyen pontot
csindlsz, annal véltozatosabb utakat alkothatsz.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Ha Utkészités kozben lenyomva
tartod a bal egérgombot, hiizas kdzben megvaltoztathatod az Gt ivét. Az
egérgombot elengedve horgonypontot hozol létre, innen hizd az

utat a kovetkezd pontig, majd kattints megint az Ut lerakdséhoz.

Ut (vagy jarda) elmozditasahoz kattints a Vilagobjektum mozgatésa eszkozre,
majd ragadd meg a sotétkék dobozt, és azzal athelyezheted, kinydjthatod az
utat. A vilagoskék dobozok elmozditasaval az Ut ivén valtoztathatsz.

A vilagoskék
dobozra kattintva
és az egérgombot

nyomva tartva
megvaltoztat-
hatod az ivet.

A sotétkék dobozra
kattintva és hosszan
nyomva meghosz-
szabbithatod az utat.




Keresztezddés készitése:

1. Kattints az UTAK gombra, és térképeden megnyilik az Ut eszkoz ablak.

2. Kattints az KERESZTEZODES ELHELYEZESE (vagy JARDAKERESZTEZODES
ELHELYEZESE) gombra.

3. Hasznald a Vilagobjektum mozgatasa eszkozt, hogy a keresztezddést a kivant
Ut (vagy jarda) végéhez illeszd. Amikor a helyére ugrik, akkor csatlakozott
az ltszakaszhoz. A keresztezodésben automatikusan zebrak jelennek meg.

IAE@JJE@ 772055 Utakat csak més utakkal vagy Utkeresztezodésekkel
kapcsolhatsz 6ssze, és jardakat szintén csak jardakkal vagy
jardakeresztezddésekkel. Nem kapcsolhatsz utat magaban allo
jardahoz vagy jardakeresztez6déshez.

MIE@JE@ 7552 Az utak elhelyezésekor helyezd el a keresztezddéseket is.
Nem tehetsz keresztezddést egy mar meglevd (it kozepére. A legegyszer(ibb,
ha hézagot hagysz ott az Gtban, ahova a keresztezddést tervezed, majd

az utak lerakasa utan leteszed a keresztezddéseket a hézagokba. Azt is
megteheted, hogy torolsz egy Utszakaszt, és keresztezddést teszel az lires
helyre, majd dsszekotdd az utakat.

MIB@JE@ 77532 Ovakodi a sehova sem Kapcsolddd utaktdl. Ha a sim egy
ilyen végére ér, kiszall jarmiivébdl, és gyalog megy a legkozelebbi Utig, majd
visszaszall jarm(ivébe.




UTAK LEJTESE

Ha dimbes-dombos terepen vagy hegyen halad az Ut, befolyasolhatod a lejtését.
Kisimithatod, csokkentheted a lejtést, vagy lelapithatod az utat: mindharmat

kifejtjiik az alabbiakban.

Simitas Siméabba teszi a hepehupads utat.

Utemelkedés korlatozasa Csokkenti az Ut meredekségét a Max.
emelkedés dobozban megadott értékre.

Lapitas Az egérrel megadott magassagra lapitja
az utat.

Sebesség/Mindség cstiszka A valtoztatasok renderelhetok gyorsan, de
nem tdl precizen, vagy nagy pontosséaggal,
de lassabban.

Alkalmazas Valtoztathatsz egyetlen Utszakaszon,
de akar az dsszes ahhoz kapcsolddo
(iton is. Ha a valtoztatdsokat minden
kapcsolddo utra érvényesited, akkor
Utjaid egységesebbek lesznek.

Utszegély paraméterek [tt meghatdrozhatod, hogyan kapcsolddik
utad a terephez. A szélesség azt hatdrozza,
meg, hogy milyen tavolsagra alkalmazzuk
az Ut szélétdl a valtoztatasokat. Eldontheted,
hogy az ut menti terep kisimuljon, vagy sem.

A véltozasok alkalmazasahoz valtoztass a sziikséges paramétereken, majd

kattints a megvaltoztatni kivant szakaszara.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Az utak/jardak textarajat
atszerkesztheted egy kiilsé programban, hogy a vilaghoz ill6 eredményt kapj.




TELKEK

Vilagod csak akkor jatszhatd, ha telkeket helyezel el benne. Kereskedelmi és
lakoépiiletekhez vald telkeket helyezhetsz el.

UJETELUKEKIHOZZANDASA

Barmilyen méretben (64x64-ig bezérdlag), barhol elhelyezhetsz telkeket a vilagban.
A telkekre a Szerkesztés a jatékban funkcioval épithetsz épiileteket (19. o.).

ME@IE@ 77255 Erdemes bekapcsolni a Ricsponthoz igazitas médot,
amikor telkeket helyezel el. Ez segit ttjaid és negyedeid elhelyezésében,
igy minden megtervezettebb és egységesebb lesz.

Uj telek hozzaadasa

1. Miel6tt telkeket adnal a vilaghoz, Uj réteget kell Iétreho;nod. Kattini[s jqbb
egérgombbal a Vilagrétegek ablakba, majd valaszd a RETEG HOZZAADASA
meniipontot.

AB@JIE@ 7721552 A rétegek segitenek megszervezni vildgodat — amikor sok
az objektum, sokkal konnyebb megtalaini egyes dolgokat, ha azok rétegeken
vannak elhelyezve. Ha példaul minden fat (vagy egy csomo utat) akarsz
kitdrolni, ha azok mind egy rétegben vannak, akkor csak az illetd réteget
kell torolnod. A modszer a fak csoportositasaban is segit. A fak tipusonként
és rétegenkent csoportosulnak. Ha egyfajta fabol kett6 van két kiilonbdzo
rétegben, kiilon csoportokba fognak kertilni, ami teljesitmény szempontjabal
nem olyan j6, mint ha mind egy rétegben, egy csoportban lennének.

2. Kattints az Uj telek hozzaadasa gombra.

3. Kattints egy helyre vildgodban, és mar kezdheted is rajzolni a telek
egyik oldalat, ha pedig az oldal mar elég hosszl, kattints (jra.

4. Az egeret tovabb hidzva alakithatod ki a telek teljes nagysagat, tjboli
kattintassal fejezheted be a telekrajzolast. Mikdzben rajzolsz, a kép jobb alsé
sarkdban lathatod a telek méretét. Ezutan megjelenik a Telekinformaci ablak.

<> Ha a vonalak vorosre véltanak, telkedet nem rajzolhatod a megadott helyre.
Prébald kicsinyiteni, vagy kezdj bele valahol masutt. N\yomd meg az ESC
gombot, majd kattints az Uj telek hozzaadasa gombra, és Ujra rajzolni
kezdheted a telket.

5. A felugré meniiben allitsd be a telek tipusat, és valaszd ki az altipust,
példaul horgaszhelyet, partot vagy temet6t. Késdbb elhelyezhetsz
bizonyos objektumokat, amikor a jatékban szerkeszted a telket
(lasd 19. 0.) igy simjeid elkezdhetik a megfeleld tevékenységeket.

IME@JE@7755: Arrdl, hogy mely objektumokra van szilkség
bizonyos telkeken, lasd 36. o.




6. Allitsd be a Tovabbi ingatlanértéket (ez hozzaadddik a telek drahoz, ezért akkor
érdemes hozzaadni, ha remek helyen van a telek, vagy levonni bel6le, ha rosz-
szabb kornyékre kertilt) és a Széséges kildtas hatast (ez noveli a valészinlisé-
gét annak, hogy a simek a telken Csodalatos latkép hangulatba keriiljenek).

7. Nevezd el a telket (minden telket el kell nevezned, miel6tt elmenthetnéd vilagodat).
ME@]3@ 77252 A legtibb, telkekhez elmentett infét
megvaltoztathatod az Ingatlantalldzd ablakban.
A kovetkez0 eszkozok hasznosak a telek valtoztatasahoz.

Klonozas Készits egy masolatot a telekrdl. Csak (ires,
modositatlan telkeket masolhatsz.
Lapitas Egy meredek, hegyes, dombos teriilet lelapitdsa

a klikkeléssel megadott magassagra.

Sarkok illesztése  Ez lehet6vé teszi, hogy a sarkok az ket koriilveve
magassagi viszonyokhoz idomuljanak. Ez a miivelet feltolti
a terepben a telkek mozgatasaval keletkez0 ,lyukakat”.

IAE@JIE@ 7720532 Ha egy ires telek alatt mGdositod a terepet, valaszd ki a
Mozgatas eszkozt, és nyomd le hosszan az ALT gombot, mikdzben 6vatosan
elmozditod a telket. Ezzel hozzailleszted a telek domborzatat a vilagéhoz.

IAE@JIE@ 771552 Ha egy telket vagy objektumot keresel a Réteg panelen,
melyet a vilagban korabban elhelyeztél, jelold ki az objektumot, és nyomd
meg a szokozbillenty(it. Ezzel megnyitod az objektum nevét a Rétegek
ablakban. Jobb egérgombbal is rakattinthatsz egy objektumra a Rétegek
ablakban; ekkor vélaszd a KERESES A RENDERELESI PANELEN lehetdséget,
mellyel a kamera a keresett objektumra ugrik.

SZERKESZTESIAYATEKBAN

Az épités és vasarlas mddok szinte ugyanazok, mint a The Sims 3 jatékban,
par apro eltéréssel. A kameravezérlés megegyezik a A The Sims 3 Vildgteremtd
eszkoz — Béta rendszeréével, nem léphetsz EI6 modba, és telekrdl telekre
viheted a kamerét. El kell mentened a jatékot, miel6it kilépsz a Jatékbeli
szerkesztés meniibdl, hogy valtoztatasaid megjelenjenek a The Sims 3
Vilagteremtd eszkdz — Béta programban.

Telek szerkesztése jatékban:

1. Miutan Iétrehoztad a telket, kattints a Jatékbeli szerkesztés ikonra.

2. Amikor a jatékablak megjelenik, kattints a Beallitasok ikonra, majd valaszd
aVAROS SZERKESZTESE meniipontot. Miutana képernyd frissiilt, valassz
eqgy telekikont az illetd telek szerkesztéséhez.




Ha megformaztad és megfestetted vildgodat, elkezdheted elhelyezni a fakat,
mas novényeket, meg a kiilonleges hatasokat.

OBJEKTUMO KIELHELYEZESENESIKEZELESE

Objektum elhelyezése:

1. Kattints a kivant meniipontra a Metaadatok ablakban
(teremt6k, kornyezet, fak vagy hatasok).

2. A listan kattints duplan az elhelyezni kivant objektumra.

3. Vidd oda a kurzort, ahol el akarod helyezni az objektumot, majd kattints.
Tartsd nyomva az egérgombot az objektum forgataséhoz, miel6tt helyére
tennéd. Folyamatos kattintgatassal annyi ilyen objektumot helyezhetsz el,
amennyit akarsz.

4. Ha az adott objektumtipus elhelyezésével megvagy, nyomd meg
az ESC gombot, igy a kurzor visszakapja eredeti funkcidjat.

Mar elhelyezett objektum mozgatasa:

1. Kattints a Vilagobjektum mozgatasa ikonra, majd jelold ki a valtoztatni kivant
objektumot (ne feledd elengedni az egérgombot, miutan kivalasztottad).

2. Kattints magdra az objektumra, ha szabadon, a talaj mentén akarod
mozgatni. Ha csak az illet6 tengely mentén mozgatnad, kattints a vords,
kék vagy z6ld vonalra. Ha kivalasztottal egy bizonyos tengelyt, az besargul.

TIPP PROFI FELHASZNALOKNAK: Az objektumot a CTRL

lenyomasaval és a zold vonalra (a fliggdleges tengelyre) vald kattintassal
illesztheted a felszinhez, amikor a Mozgatés eszkdzben vagy.

MAE@IE@ 772155 Fiigg6legesen is mozgathatod az objektumot, igy a foldbe
siillyeszthetsz, vagy az égen lebegtethetsz dolgokat.

AE@JE@ 7721552 Az objektumot tigy is athelyezheted, hogy megvaltoztatod
a pozicidjat az Ingatlantallézé ablakban.

IME@JE@ 77255 Ugy mozgathatsz egy objektumot, ha rakattintasz egy
pontra a kozepén, majd az egérgombot lenyomva tartva mozgatod az egeret.




A z0ld vonalra

kattintva
mozgathatod
a kijelolt
objektumot
fel és le.
A kék vonalra
kattintva A voros vonal-
mozgathatod ra kattintva
akijelolt mozgathatod
obllel'(tumot a kijeldlt ob-
balra és jobbra. jektumot eldre
és hatra.

Egy mar elhelyezett objektum elforgatasa:

1. Kattints a Vilagobjektum mozgatasa ikonra, majd jelold ki a valtoztatni kivant
objektumot (ne feledd elengedni az egérgombot, miutan kivalasztottad).

2. Kattints magara az objektumra, vagy a zold keretre koriilotte a forgatashoz.

Egy mar elhelyezett objektum torlése: valaszd a Vilagobjektum kijelolése

ikonra, kattintassal jelold ki az objektumot, majd nyomd meg a DEL gombot.

HATASOK:

Felh6k, madarak, rovarok és egyebek — kiilonféle hatasokkal életre keltheted
vilagodat! Helyezd el 6ket az objektumokkal megegyez6 maddon.

MIE@JE@ 7725 Nem mindig lathatod elhelyezett hatdsaid hatasat addig,
mig a The Sims 3 jatékban meg nem nyitod. Némely hatds azonban
megjelenik a A The Sims 3 Vildgteremt6 eszkoz — Béta eszkozben is,
miutan a jatékban mar taldlkoztal veliik.
Hogy egy hatds megjelenik-e, és mikor, az az illet6 hatastdl fiigg. Bizonyos
hatasoknak, példaul a szivarvanynak, csak szazalékos esélye van, hogy
felt(inik-e napfényes napokon a nappali 6rakban. Masok, mint a teremtck,
kiilonbozdéképpen vannak bedllitva, egyesek, mint a madarak, teljesen vélet-
lenszer(iek, de olyan is akad, mint példaul a Iéghajo, mely allanddan jelen van.

MEREMTOK

A teremtdk itt-ott gydjthetd dolgokat hoznak létre, pl. halakat, ékkoveket,
sziklakat és egyebeket. Helyezd el 6ket az objektumokkal és hatasokkal
megegyez6 modon.

AE@]E@ 7455 Az egyes teremttdk altal elhelyezett dolgokrdl informécio
a(z) 27. oldalon talalhato.




_MEGOSZTAs

0szd meg vilagaidat a The Sims 3 Kozosségi oldalon, hogy mas jatékosok is
hasznalhassak dket a jatékukban.

Vilag megosztasa:

1. El6szor is adj meg egy vilagleirast é§ egy ikont ,l]gy,, hogy jobb gombbal vilagod
legfelsd rétegére kattintasz, és a LEIRAS HOZZAADASA/SZERKESZTESE
mentiipontot valasztod. Az ikon képnek 256x256-0s .png fajinak kell lennie.

2. Mentsd el a vilagodat!

3. AFéjl menil alatt vélaszd a VILAG KIVALASZTASA EXPORTALASRA meniipontot,
majd tallézassal jeldlj ki egy vilagot, és a MEGNYITAS lehetdséggel nyisd meg.

4. Végiil toltsd fel a kozosségi oldalra (a The Sims 3 inditépanellel), ahogyan
egy telket vagy csaladot feltbltenél.

Most, hogy létrehoztad a remekmiivedet, ideje, hogy simjeid felfedezhessek
minden szegletét!

igy jatszhatsz az altalad létrehozott vilaggal:

1. Kdvesd a fenti megosztasi utasitasok 1-3. pontjat!

2. Kattints ra kétszer a .Sims3Pack allomanyra!

PPEK RUKKOK

INENUANOS

<) Hasznald a forgathato racsot! Ez megkonnyiti a dolgok egy egy
vonalba rendezését, valamint a targyak racsponthoz igazitasa
a realisztikusabba teszi az itvonalvalasztast a jatékban.

¢ Hasznalj killonboz6 rétegeket, igy konnyebben rendben
tarthatod a vilag objektumait, telkeit stb.

¢ Drétvaz formajaban is megtekintheted vilagodat, hogy pontosabban
helyezhesd el az objektumokat.

& A vizekben alapértelmezésben Gceani halak talalhatok. Ha folyGt hozol létre,
népesitsd be édesvizi halteremtdk segitségével.




MELKEKIESIUTY.O NALYAUASZTAS,

{» Nem tehetsz egy kis telekre egy nagyobb telket. Maradj meg néhany
standard telekméretnél, hogy a megosztas és mozgatés kényelmesebb
legyen. Tartsd ezt észben mind a kdzosségi, mind a lakascélu telkekkel
kapcsolatban!

<{» Atelkek egyik oldala legyen kézvetleniil az Gt mellett, hogy egyszer(ibb
legyen az (itvonalvalasztas, amikor a simek a hazukbdl kimennek az ttra.

<{» Minden interaktiv objektum labnyomanak teljesen a telekhatarokon beliil
kell maradnia.

> Avildg jérhatatlan részeinek jarhatatlannak is kel tiinnie. A jarhat6
teriileteken is latsszon, hogy jarhatéak! Ha van egy magas hegyed,
és nem szeretnéd, hogy simek keresztiil-kasul jarkaljanak rajta, a
jarhatatlan festék peremén helyezz el egy fasort vagy keritést, igy
nyomban lathaté lesz, hogy a simek nem tudnak arra menni.

<{» Minden verandara legalabb kétszeres szélességii Iépcsdsor vezessen fel,
hogy tébb sim is hasznalhassa dket egyszerre.

<{» A veranddkon elég helynek kell lennie legalabb két beszélgetd sim szamara.
Ha lehet, legyen elég hely kettnél tobb sim szamara, igy bulivendégek
és kdszontdcsapatok (rendszerint harom sim) is elférnek. Két beszélgetd
sim egy 2x1 kockanyi teriiletet igényel, melyet nem blokkol Iépcs6hoz
vagy ajtohoz vezetd (tvonalvalasztasi labnyom vagy falilampa.

> Az utak és jarddk mindig keresztez6désben végzddjenek! Ha nem igy térténik,
a simek nem csindlhatnak U-forduldsokat autdikkal a zsakutcak végén.

<> Spérolj az olyan hidakkal, &tjarckkal, amelyek két vége nem talapzati
elemeken van, mert a simek szivesebben jarjak koriil 6ket, mint hogy
atmenjenek rajtuk, mivel azok masik ,szobaban” |éteznek. Raadasul nem is
néznek ki jol a levagott falak miatt, ha a telek tobbi része sem alapokon all.

{> Avilagrétegre helyezett jatékobjektumok sose logjanak til egy telek
sarkan. A simek nem fogjak tudni, hogy az objektumok ott vannak, és
keresztiilmennek rajtuk. A vilagban elhelyezett jatékobjektumok legalabb
egy kockanyira legyenek a telek szélétdl.

{> A simek valdszinileg keresztiilvagnak az olyan keritéseken, foleg
a vastagokon, melyek a telek szélére keriiltek. Erdemes a keritést
legalabb egy kockanyival beljebb felépiteni a telek szélétél.

<{> Sok objektum és nyuljarat meglehetdsen nagy. Gondoskod; réla, hogy
az altalad készitett telkek elég nagyok legyenek az elhelyezni kivant
objektumok, épiiletek szamara.




STELYESITANENY:

Az alabbi tippek segitenek abban, hogy vildgod a legtdbb szamitdgépen

siman fusson.

<) Afak csoportositasa javit a teljesitményen, kiiléndsen, ha vildgodban sok a fa.

{> A novények szamat korlatozd telkenként 30-ra, maximum 4 Kiilénb6z6 fajbol.

<> Legfeljebb négyféle festéket hasznalj telkenkeént.

<> Vilagod egy-egy 256 x 256-0s méretii darabjaban ne hasznélj nyolc
terepfestéknél tobbet.

< Visszafogottan haszndld a dupla falakat, és a fal eszkozzel épitett pilléreket.
Kis szobakat hoznak ugyanis lIétre, melyeket az litvalasztasi rendszernek
szamitasha kell vennie.

<{> Gyengébb gépeken akkor fognak jobban kinézni a telkek, ha nagy térkozoket
hagysz ki koztiik, és egyszerre csak egy nagy részletesség(i telek lathatd.

) ATEKMENETESIESZATEiI KA

<> Helyezz teremttket vilagod érdekesebb helyeinek kizelébe,
ezzel szinesitheted a teljes torténetet.

<) Varosodat szervezd egyedi kis negyedekbe,
igy vilagod élethiibb mélységet kap.

{> Az egyes negyedeket igazitsd ugyanahhoz a racsponthoz,
hogy egységesebb legyen a kiilsejlik.

<> Véltoztasd a napszakot, hogy lathasd, hol kel és nyugszik a nap. A legjobb
ezt még azeldtt megtenni, hogy nekiallnal a terepszerkesztésnek.

<> Ha viz furcsanak tlinik a tengerszint megvaltoztatasa utan, az egyik formazo
eszkozzel konnyedén érintsd meg a terepet a viz Ujrarendereléséhez.

<{> Ne feledkezz meg a kamerasz6g problémakrol az épitésnél, igy elkeriilheted
(mas problémak mellett), hogy a kamera rangatdzzon a meredek terepfalakon.

{> Ne feledkezz meg az utazasi id6r6l, mikor telkeket helyezel el és utakat
tervezel. Ha rengeteg hazad van a vildg egyik végén és a masikon végén van
az 0sszes nyuljarat, simjeidnek hosszu idébe telik, mire munkdba érnek.

<{> Helyezz el lathatatlan piknikkosarakat (melyeket a BuyDebug meniiben
talalhatsz meg, ha van The Sims 3 A vildg koriil kiegészité csomagod),
ha azt akarod, hogy simjeid automatikusan piknikezni kezdjenek ott.

<> Gondoskodj alacsony &ru telkekrdl is, hogy frissen alkotott simjeidnek is
legyen hol élnitik.




<{> A telkek kénnyebb felosztasa érdekében prébald meg a tobbségét négyzet
alakura formazni, hogy barmilyen iranyban elforgathatdak legyenek.
Ahol ezt nem lehet vagy ahol nem akarod, probélj meg kovetkezetes
maradni a telek rovidebb oldaldnak az (ithoz és a bejarati ajtéhoz
viszonyitott iranyat illetéen. A jatékosok valdjaban csak két irdnyban
tudnak elforgatni egy téglalap alaku telket, igy a kovetkezetesség
megsokszorozza a helyek szamat, ahova telkeket rakhatnak le.

<> Foként sik terepre helyezz telkeket, igy feloszthatod Gket és konnyebben
mozgathatod 6ket a vildgban.

{> A bejarati ajtoknal nem &rt egy kis kinti vilagitas, igy éjszaka is megnézheted,
miként festenek a hazaid.

{» A hdzhoz kozeli kinti szemetesek és postaladak megkonnyitik a szemét
kivitelét és a szamlafizetést.

AMEGH NIKAS

<{> Ne feledd, hogy az ugyanazon a telken allo nyuljaratoknak és nyilvanos
helyeknek egyetlen ikonjuk, cimiik és térképjeloldjiik van. Egy telek
megosztasanak egyetlen eldnye az dsszes telekszamnal elért megtakaritas,
ami egyben a lathatobb teriileteknek magasabb részletgazdagsagot biztosit,
kozeli kameradllasnal. (Ne feledd, hogy adott id6ben korlatozott szamd
magas részletgazdasagu telket rendereliink!)

<{> A telek koriil annyi szabad teret hagyj, amennyit csak lehet, mikor
megvaltoztatod a racsponthoz igazitast és a magassagot!

<> Postaldda iranya = ikon irnya. A hely és az irany, ahogy a postaladat
elhelyezed a telken, hatarozza meg a kameranak a telekrdl készitett
automatikus képét, melyet a telek ikonjaként hasznal.

{> A postaladahoz legkozelebbi ajtd szamit a bejarati ajtonak. A bejarati
ajto az az ajtd, melyet leggyakrabban hasznalnak ki-be jarkald simek.

{> Ne épits telket nagyon meredek terepre! Nagyobb az esélye a széleken
megjelend furcsa szegélynek.

{> Ne helyezz vildgtargyakat telkekre, mert a jatékosok nem
fogjak tudni eltavolitani 6ket és a simek atjarnak rajtuk.

{» Ne hasznald a jardakat arra, hogy ,megfess” zart udvarszeri teriileteket
(tobb jardat egymas mellé téve). Ez dsszezavarja az ttvonalrendszert.




SZOJEGYZEK

ALFA CSATORNA

Ahol a textura egészének vagy egy részének atlathatésagi foka allithato.

SZEGMENS VAGY TEREPSZEGMENS

A terep 256 x 256-0s része. A tereptérképet darabokra osztottuk fel a
jobb teljesitmény érdekében. A kamerahoz legkozelebbi darab magasabb
részletgazdagsagot ad, mig a tavolabbi alacsonyabbat.

MAGASSAGTERKEP.

A magassagtérkép a 3D-s felszin kiszamitasahoz hasznalt 2D-s képfajl.

RESZLETGAZDAGSAG (LOD)

A targyak és texturak eltérd vizualis 6sszetettséggel rendelkeznek. A magas
részletgazdagsagu targyak renderelése tobb feldolgozast kivan, mint az
alacsonyake. A teljesitmény javitdsa miatt a kamerahoz kozelebbi targyak
magas részletgazdagsaggal vannak renderelve, mig a tavolabbiak alacsonnyal.

KEZELO KERET:

A megragadhatd vonalak vagy korok, melyekkel targyakat mozgathatsz, mikor
kivalasztod a Vilagtargy mozgatasa vagy a Vilagtargy forgatasa eszkozoket.
ATLATSZOSAG

Milyen tomor (vagy atlathato) a textra. Ez altalaban a textura egészére vonatkozik.
A KETTO HATVANYA

(A KEPMERET VONATKOZASABAN)

A képméretnek kettdvel oszthatdnak kell lennie, és az alabbi szamok
valamelyikének: 128, 256, 512, 1024, 2048, stb.

NYULJARAT

Az épiilet, ahova a simek bemehetnek és kiilonféle tevékenységeket folytathatnak
(tanfolyamok, munkaba jaras, iskolaba jaras, sportesemény megtekintése).

Ezt az Epitési mdd révén tehetik meg, amikor a Kozosségi telken vannak.

TEREMTO

A Vilagteremtés (vagy BuyDebug révén) telekre tett targy, mely a simek
altal gy(jthetd targyakat hoz Iétre — példaul pillangokat, bogarakat, halakat,
dragakoveket vagy fémeket.




VILAGRETEG

AA The Sims 3 Vildgteremtd eszkdz — Béta ezen a teriileten festesz, formazol
és helyezel el tovabbi targyakat, fakat és teremtoket. A The Sims 3-ban ez a

telkek kozti teriilet.

TEREMTOK ES TARGYLISTAK

Legvaldsziniibb, hogy a félkdvérrel jelzett targyak jonnek létre.

EIATAK

Teremtd neve
Ocean, gyakorit

Ocean, gyakori 2

Ocean, szokatlan 1

Ocean, szokatlan 2
Ocean, ritka

To, Gyakori 1

To, Gyakori 2
To, szokatlan 1
To, szokatlan 2
T0, ritka
Robothal

Kampechal/Temeto

Valésziniileg létrejovo targyak

Kincseslada, Szardella, Mediiza, Voros hering,
Gombhal, Lazac, Kardhal

Kincseslada, Szardella, Meduza, Vords hering,
Tonhal, Szomort bohdchal, Capa, Homar

Kincseslada, Csatornaharcsa, Voros hering,
Szomoru bohdchal, Tonhal, Sziami torpeharcsa,
Capa, Homar

Kincseslada, Medtiza, Voros hering, Gombhal,
Vitorlashal, Kardhal

Kincseslada, Vords hering, Szomoru bohdchal,
Gombhal, Capa, Vitorlashal

Kincseslada, Fiirge cselle, Aranyhal, Szivarvanyos
pisztrang, Voros hering, Sziami harcsa, Fekete
aranyhal

Kincseslada, Fiirge cselle, Aranyhal, Vords hering,
Lazac, Aranyhal, Homar

Kincseslada, Aranyhal, Szivarvanyos pisztrang,
Voros hering, Piranha, Capa, Homar

Kincseslada, Csatornaharcsa, Szivarvanyos
pisztrang, Voros hering, Lazac, Vitorlashal
Kincseslada, \oros hering, Piranha, Fekete
aranyhal, Capa, Vitorlashal, Vampirhal, Homar
Kincseslada, Voros hering, Fekete aranyhal,
Vampirhal, Robothal

Kincseslada, Voros hering, Vampirhal




Edesvizi teremt6
Sosvizi teremtd

Egyiptom,
0azis, Gyakori
Egyiptom,
0azis, Ritka
Egyiptom,
Folyo, Gyakori
Egyiptom,
Folyo, Ritka
Egyiptom,
Mimiahal
Kina, Gyakori
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Kina, szokatlan

Kina, Ritka

Kina, Ponty 1
Kina, Ponty 2

Kina, Godényhal
Franciaorszag,
Gyakori 1
Franciaorszag,
Gyakori 2
Franciaorszag,
szokatlan
Franciaorszag,
Ritka

Franciaorszag,
Békas to

Kincseslada, Fiirge cselle, Szivarvanyos pisztrang,
\l6ros hering, Lazac

Kincseslada, Szardella, Medtiza, Voros hering,
Tonhal, Lazac, Kardhal, Szomort bohdchal

Kincseslada, Békak, Csatornaharcsa,
\6ros hering, Sziami harcsa, Krokodil

Kincseslada, Békak, Csatornaharcsa,
\V6ros hering, Sziami harcsa, Krokodil

Kincseslada, Csatornaharcsa, Voros hering,
Sziami harcsa, Lazac, Krokodil

Kincseslada, Csatornaharcsa, Voros hering,
Sziami harcsa, Lazac, Krokodil, Homar

Kincseslada, Mimiahal

Kincseslada, Doitsu ponty, Aranyhal, Voros hering,
Kawarimono ponty, Vitorlashal

Kincseslada, Vords hering, Kawarimono ponty,
Ochiba ponty, Fekete aranyhal, Vitorlashal

Kincseslada, Voros hering, Kawarimono ponty,
Ochiba ponty, Fekete aranyhal, Tancho ponty,
Godényhal

Kincseslada, Aranyhal, Kawarimono ponty,
Tancho ponty

Kincseslada, Doitsu ponty, Ochiba ponty,
Tancho ponty

Kincseslada, Tancho ponty, Gddényhal
Kincseslada, Békak, Szivarvanyos pisztrang,
Vords hering, Csigak, Rak

Kincseslada, Békak, Szivarvanyos pisztrang,
Voros hering, Csigak, Rak

Kincseslada, Békak, Szivarvanyos pisztrang,
Voros hering, Csigak, Rak, Fekete aranyhal

Kincseslada, Békak, Voros hering, Csigak, Rak,
Fekete aranyhal

Kincseslada, Békak, Fiirge cselle




[ROVAROLR
PILLANGOK

Molyok

Kiralylepkék

Pillangdk - Alacsony 1
Pillangdk - Alacsony 2
Pillangdk - Kozepes 1
Pillangok — Kozepes 2
Pillangok — Magas 1
Pillangok — Magas 2

Pillangok - Epikus

Pillangdk - Eziist

Pillangdk - Zebramintas
Pillangdk - Sarkany

(Kina) - Bambusz

(Kina) - Busalepke
(Kina) - Vegyes
(Egyiptom) - Kripta Moly
(Egyiptom) - Kleopatra
(Egyiptom) - Vegyes
(Franciaorszag) - Pasa
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Moly

Kiralylepke

Kiralylepke, Voros, Kék
Kiralylepke, Arany, Zold

Arany, Voros, Zold, Lila

Arany, Kék, Eziist

Voros, Kék, Zold, Lila, Eziist, Zebramintas
Arany, Voros, Lila, Eziist,
Zebramintas, Sarkany

Moly, Kiralylepke, Arany, Voros, Kék,
Z0ld, Lila, Eziist, Zebramintas, Sarkany
Eziist

Zebramintas

Sarkany

Bambusz

Busalepke, Zold

Busalepke, Bambusz

Kripta, Moly

Kleopatra, Kiralylepke

Kripta, Kleopatra, Moly, Kiralylepke
Tigrislepke, Arany

(Franciaorszag) - Vilagité Tigrislepke, Vilagitd




BOGARAK
Csotanyok
Katicak

Japan

Vizi
Szentjanoshogarak
Orrszarvibogar
Szarvasbogar
Pottyos
Trilobita
Szivarvanyos
Minden

Hdscincér

© 5 (Egyiptom) -
ES Skarabeusz

E §’ (Kina) — Poloska
= 2 (Franciaorszag) -

Csotany

Katica

Japan

Viz

Fénylo

Orrszarvi

Japan, Szarvasbogar

Katica, Pottyos

Vizi, Trilobita

Fényld, Szivarvanyos

Katica, Csotany, Japan, Vizi, Fényl6,
Orrszarvibogar, Szarvashogar, Pottyds,
Trilobita, Szivarvanyos

Skarabeusz, Katica

Poloska, Vizi
Hdscincér, Fényld




KOZETEKYDRAGCAKOVERIESIEEMEK;

FEM

Vas

Eziist

Arany
Vas-Eziist-Arany
Palladium

PIut()nium

5 (Egyiptom) — Réz
(Egyiptom) — Mummitomium
(Egyiptom) — Vegyes alacsony
(Egyiptom) — Vegyes magas
(Kina) — Platina

(Kina) — Higany

(Kina) — Vegyes alacsony
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(Kina) — Vegyes magas
(Franciaorszag) — Titan
(Franciaorszag) — Iridium

(Franciaorszag) —
Vegyes alacsony

(Franciaorszag) —
Vegyes magas

Kompendium
Kalifornium

Vas, Eziist, Arany

Vas, Eziist, Arany

Vas, Eziist, Arany

Vas, Eziist, Arany

Vas, Eziist, Arany, Palladium

Eziist, Arany, Palladium, Plutonium
Eziist, Arany, Réz, Mummitémium
Vas, Réz, Mummitomium

Vas, Eziist, Arany, Réz, Mummitdmium
Arany, Palladium, Réz, Mummitémium
Réz, Eziist, Platina

Eziist, Plutonium, Higany

Réz, Eziist, Arany, Palladium,
Higany, Platina

Arany, Plutonium, Higany, Platina
Titan

Iridium

Eziist, Arany, Titan, Iridium

Arany, Palladium, Titan, Iridium

Kompendium
Kalifornium




SZIKLAK

Kis meteorit
Kozepes meteorit
Kis-kozepes meteoritok

Nagy meteoritok

DRAGAKOVEK

Dragakovek Kékes
Dragakdvek Alacsony 5x
Dragakdvek Alacsony 3x
Dragakovek Kozepes 1

Dragakovek kozepes 2

Dragakovek Magas
Dragakovek Epikus
(Egyiptom) — Alabastrom
(Egyiptom) — Tiirkiz
(Egyiptom) - Vegyes

(Kina) — Lazurkd
(Franciaorszag) — Citrin
(Franciaorszag) — Opal
(Franciaorszag) — Vegyes
Kvarc

Tibérium - Alacsony
Tibérium — Magas

Lelki béke
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Geodda + Szeptaria
Szeptaria

Kis meteorittomb
Kozepes meteorittomb

Kis meteorittomb, Kdzepes
meteorittdmb

Kis meteorittomb, Kdzepes
meteorittdmb, Nagy meteorittdmb

Kékes

Kékes, Smaragd, Sarga, Gyémant
Fiistds, Rubin, Sarga, Tanzanit
Kékes, Fiistos, Gyémant,
Szivarvanyos

Smaragd, Rubin, Sarga,

Tanzanit, Szivarvanyos

Sérga, Tanzanit, Gyémant, Oriiletes
Rubin, Tanzanit, Gyémant, Rézsaszin(i
Alabastrom, Fiistos

Tiirkiz, kékes, Tanzanit

Alabastrom, Tiirkiz, Kvarc,
kékes, Fiistds, Szivarvanyos

Lazirké, Smaragd

Ametiszt, Gitrin, Sarga, Rézsaszin
Ametiszt, Opal

Ametiszt, Citrin, Opal

Kvarc, Gyémant, Szivarvanyos
Kvarc, Tibérium, Kékes

Kvarc, Tibérium, Tanzanit, Oriiletes
Lelki béke, Gyémant, Szivarvanyos
Gedda, Szeptaria

Geoda, Szeptaria

Geoda, Szeptaria
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Gyakori 1

Gyakori 2

Gyakori 3

Gyakori 4

Szokatlan 1

Szokatlan 2

Szokatlan 3

Ritka 1

Ritka 2

Ritka 3

Kiilonleges 1

Nagyon gyakori,
Alacsony szokatlansdg,
Nem ritka

Nagyon gyakori,
Kozepes szokatlansdg,
Nem ritka

Nagyon gyakori,
Alacsony szokatlansag,
Alacsony ritkasag

Nagyon gyakori,
Alacsony szokatlansag,
Alacsony ritkasag

Kdzepesen gyakori,
Kozepesen szokatlan,
Nem ritka

Alacsony gyakorisag,
Magas szokatlanség,
Nem ritka

Nem gyakori,
Magas szokatlansag,
Alacsony ritkasag

Alacsony gyakorisdg,
Kozepes szokatlansdg,
Kozepes ritkasag

Nem gyakori,

Kozepes szokatlansdg,
Kozepes ritkasag

Nem gyakori,
Alacsony szokatlansag,
Magas ritkasag

Alacsony gyakorisag,
Alacsony szokatlansdg,
Alacsony ritkasag,
Alacsony kiilénlegesség

Magas inditasgyakorisag,
Atlagos mindség

Magas inditasgyakorisag,
Atlagfeletti mindség

Kbzepes
inditasgyakorisag,

Jo minGség

Alacsony
inditasgyakorisag,

Kivalo mindség

Magas inditasgyakorisag,
Atlagos mindség

Kozepes
inditasgyakorisag,
Jo mindség
Alacsony
inditasgyakorisag,
Kivalo mindség
Kozepes
inditasgyakorisag,
Jo mindség
Kozepes
inditasgyakorisag,
Jo mindség
Alacsony
inditasgyakorisag,
Kivalo mindség
Kbzepes
inditasgyakorisag,
Jo minGség




Kiilonleges 2

Kiilonleges 3

The Sims 3 A vilag kériil

Kina 1

Kina 2

Egyiptom 1

Egyiptom 2

Franciaorszag 1

Franciaorszag 2

Franciaorszag 3

Franciaorszag 4

Nem gyakori, Alacsony
szokatlanség, Alacsony
ritkasag, Kdzepes
kiilonlegesség

Nem gyakori, Nem
szokatlan, Alacsony
ritkasag, Kozepes
kiilonlegesség

Alacsony gyakorisag,
Magas szokatlansdg,
Kozepes ritkasag

Nem gyakori, Kdzepes
szokatlansag, Kozepes
ritkasag, Alacsony
kiilonlegesség

Alacsony gyakorisag,
Magas szokatlansag,
Kozepes ritkasag

Nem gyakori, Kézepes
szokatlanség, Kozepes
ritkasag, Alacsony
kiilonlegesség

Magas gyakorisdg,
Alacsony szokatlansag,
Kozepes gyakorisag,
Kozepes szokatlansag
Kozepes gyakorisag,
Kozepes szokatlansdg,
Alacsony kiilénlegesség

Alacsony gyakorisdg,
Kozepes szokatlansdg,
Alacsony ritkasag,
Alacsony kiilénlegesség

Kozepes
inditasgyakorisag,
Jo mindség

Alacsony
inditasgyakorisag,
Kivalo mindség

Siir( inditas,
Jo mindség

Siir(i inditas,
Kivalo mindség

S(ir(i inditas,
Jo mindség

S(rd inditas,
Kivalo mindség

S(irti inditas,
Jo mindség
S(rd inditas,
Jo mindség
Siir inditas,
Kivalo mindség

S(ri inditas,
Kivalo mindség




NOVENYEK GYAKORISAGA

Paradicsombokor Gyakori
Almafa Gyakori
Szélotoke Gyakori
Fejes salata Gyakori
Hagyma Szokatlan
Krumplibokor Gyakori
Gordgdinnye Nem hétkoznapi
Citromfa Nem hétkoznapi
Etkezési paprikabokor Ritka
Fokhagyma Ritka
Konyechokor Kiilonleges
Pénzfa Kiilonleges
Eletnovény Killdnleges
Langndvény Kiilonleges
3 Csirimojo széldtoke Gyakori
2 Renoit szdlétoke Gyakori
:‘E’ Avornalino szél6tdke Szokatlan
: Meloire szdlotoke Szokatlan
E Gralladina szdlétoke Ritka
& Cranerlet Nuala szdlotoke Ritka
§ Granatalmafa Szokatlan
Szilvafa Szokatlan
Pomelofa Ritka

Cseresznyefa Ritka




AJANLOTT TARGYAK

TELEKTiPUSONKENT

PAKOTELEK:

Telektipus

Leiras

Az optimalis
miikodéshez

ajanlott targyak

Ajanlott

targyak

Meghatarozatlan
lakételek

Csak varosi
lakételek

Jatékos altal
megvasarol-
hato lakotelek
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Szokvanyos
lakotelek

Lakotelek, ahol
csak varosiak
élhetnek

Lakotelek iires
rendeltetési
helyen, melyet a
simed megvehet

Agy, hiits,
tlizhely, pult,
asztal, szék, WC,
zuhany vagy
kad, mosogato,
fiistérzékeld,
vilagitas, tapéta,
padlézat, tet6

Tiikor,
konyvespolc,
6lt6zOszekrény,
szorakoztato
eszkozok

(TV, gitar,
szamitdgép stb.)

INNILVANOSIHELY/KOZOSSEGIETELKEK;

Telektipus

Miivészeti
galéria

Temetd

Horgaszhely

Leiras

A hely, ahol
miitargyakat
nézegethetsz

Az elhunyt simek
sirkoveinek és
urndinak otthona.

Hely
horgéaszashoz

Az optimalis
miikodéshez

sziikséges
targyak
Festmények és
szobrok

Mauzéleum
nydljarat (ennek
réveén a simek
részmunkaidds
Temetési specia-
listava valhatnak),
urnakd

Viz

Ajanlott
targyak

Nincs

Nincs

Piknikasztalok,
kerti grill




Tengerpart

Konyvtar

Edzéterem

Uszoda

Kis park

Nagy park

Bejarhato

Nem bejarhato

Ahol a Kozosségi
szakécsverseny
zajlik

Hely kdnyvolva-
séshoz

Hely a
kimertiléshez

A hely, ahol a
simek Uszhatnak

Ahol a Kdzdsségi
szakacsverseny
és a Sakktorna
zajlik. A kis park
kevesebb simet

vonz, mint a nagy

park.

Ahol a kozosségi
szakacsverseny
és a sakktorna

zajlik. A nagy park

tobb simet vonz,
mint a kis park

Ez a kozosségi
telek nyitott.

A simek
hasznalhatjak,

barmilyen targyat

teszel is ide.

Ez a kozosségi
telek esztétikai
célokat szolgal —
a simeket nem
vonzza oda.

Strandtdrgy
(strandernyd)

Konyvespolcok
Atlétikai targy
(stlyemeldpad,
futdpad)

Uszoda

Parki pad,
piknikasztal

Nincs

Nincs

Kerti grill |

Szamitdgép

Hi-fi, televizio,
liszdmedence

Nincs

Kerti grill,

hintasor,

sakktabla

Nincs

Nincs




INUAP)ATEKIRE)TETRTELE KT RUSAI

Mikor belépsz a Varos szerkesztése vagy a Szerkesztés a jatékban
meniibe, megvaltoztathatod a Telektipust (lakd- vagy kereskedelmi)
és a telek altipust (edzdterem, temetd, stb). Az alabbi telkek nem
elérhet6ek, mikor megvaltoztatod a telek altipust. Ezeket csak

a he Sims 3 Vildgteremtd eszkdz — Béta éllithatod be.

Fiirdohaz

Etterem

Kisbolt

Nagy bolt

Kérhaz

Szinhaz

Stadion

Varoshaza

Ez a fiird6haz nyuljarat

helye. A simek felvehetik

a fiird6specialista vagy a
recepcios részmunkaidds allast.

Erre a helyre érdemes

bisztrét tenni, igy a

simek nekikezdhetnek a
konyham(ivészeti karriernek.
Ez minden nydljarat

altalanos helye

Ezt a helyet akkor hasznaljuk,
mikor tobb nyuljaratot kivansz
ugyanarra a telekre helyezni.
Ez a kdrhaz helye és a simek
itt felvehetik az orvosi karriert.

Erre a helyre szinhdzat
érdemes tenni. A simek itt
felvehetik a zenei karriert.

Ez a kozosségi telek a stadion
elhelyezésére szolgal. A simek
felvehetik a hivatasos sportold
karriert, tovabba koncerteket
és sportrendezvényeket

lehet itt tartani.

Ez a kozosségi telek a varos-
haza helye. A simek felvehetik
a politikai karriert. A simek
egyben itt tiintethetnek

Fiird6haz nyuljarat

Bisztrd nyuljarat

Barmely nyuljarat

Tobb nyuljarat

Korhaz nytiljarat

Szinhaz nyuljarat

Stadion nyuljarat

Varoshaza nyuljarat

Nincs

Nincs

Nincs

Nincs

Nincs

Nincs

Nincs

Nincs
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Ezek a telkek csak akkor elérhettk, ha a The Sims 3 A vildg koriil

telepitve van.

Piac

Kis piac

Dojo

Nektarfozde

Kinai kert

Alaptabor

Hires sir

Rejtett sir

Ahol a simek helyspeci-
fikus targyakat vasarol-
hatnak. A nagy piac tobb
simet vonz, mint a kis piac

Ahol a simek helyspeci-
fikus targyakat vasarol-
hatnak. A nagy piac tobb
simet vonz, mint a kis piac

A hely, ahol a simek harc-
miivészeteket (izhetnek.

Ahol a simek
nektart vehetnek

A telek, ahol a simek
nyugalmat araszto
dolgokat lathatnak

A kiinduldpont, melyet
simjeid hasznalnak,
vakaciozni indulnak

Ezt a megnevezést anndl a
siral érdemes haszndlni (ez
nem ny(ljarat vagy nyilvanos
hely tipusa), melyet szeretnél,
hogy mas jatékosok is kony-
nyen elérhessenek a vilagod-
ban. Kap egy térképjelolét a
jaték térkép nézet modjaban.
Ezt a megnevezést anndl

a simal érdemes hasznalni
(ez nem nydljarat vagy nyil-
vanos hely tipusa), melyet
szeretnél mas jatékosok

eldl elrejtve tartani. Nem

kap térképjelolot a jatek
térkép nézet modjaban.

Béarmely
pénztargép

Barmely
pénztargép

Edz6babu
vagy deszkatord

Nektar
pénztargép
Meditacios tar-
gyak (tuddskovek,
teleszkdpok,
konyvespolcok)
Sétrak, foz0esz-
kozok, pihend-
szobak, allashir-
detd tabla
Sirtargyak
(megtaldlhaté

a BuyDebugban)

Sirtargyak
(megtaldlhato
BuyDebugban)

Nincs

Nincs

Edzépad,
futdpad
Nektarkészitd

Deszkatord

Agyak,
szdrakoztatd
eszkozok

Nincs

Nincs




A FELHASZNALAS FELTETELEI: A VEGFELHASZNALOI LICENCSZERZGDES
ELFOGADASA, INTERNETKAPCSOLAT, EA FIOK, TERMEKREGISZTRACIO A PC
VERZIOJU THE SIMS 3 SZOFTVERHEZ MELLEKELT SOROZATSZAMMAL, A THE
SIMS 3 JATEK ES A LEGFRISSEBB JAVITOCSOMAG TELEPITESE. A REGISZTRACIO
SOROZATSZAMONKENT EGY EA FIOKKAL LEHETSEGES, AT NEM RUHAZHATO.

AZ EA ONLINE SZERZODESI FELTETELEI MEGTALALHATOK www.ea.com CIMEN.

AZ EA FIOK REGISZTRACIOJANAK FELTETELE A BETOLTOTT 13. ELETEV. AZ EA
TOVABBI TARTALMAKAT ES/VAGY FRISSITESEKET BOCSATHAT A FELHASZNALOK
RENDELKEZESERE INGYENESEN, AMENNYIBEN ES AMIKOR AZOK ELERHETOVE VALNAK.

AZ EA FENNTARTJA A JOGOT AZ ON-LINE SZOLGALTATASOK VISSZAVONASARA 30
NAPPAL A www.ea.com CIMEN KOZZETETT FIGYELMEZTETES MEGJELENESET KOVETGEN.
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